
Название курса Информатика
Класс 10 – 11 
Количество
часов

272 часа (по 4 часа в неделю в 10, 11 классах)

Нормативно -
правовое
обеспечение

Программа разработана в соответствии с Федеральными государственными
образовательными стандартами среднего общего образования,
с учетом примерной программы учебного предмета Информатика,
включенной в содержательный раздел примерной основной
образовательной программы общего образования, внесенной в реестр
примерных основных общеобразовательных программ, одобренных
решением федерального учебно-методического объединения по общему
образованию;
УМК «Информатика» для 10-11 классов, авторы: К.Ю. Поляков,
Е.А. Еремин, Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.

Составители Страшнов В.И.
Цель курса – Формирование целостного мировоззрения, соответствующего

современному уровню развития науки и общественной практики благодаря
развитию представлений об информации как важнейшем стратегическом
ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли
информационных процессов в современном мире;

– Совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы
с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и
получения новых знаний, умений и способов деятельности в области
информатики и информационно-коммуникационных технологий; развитию
навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного
проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т. д.);

– Воспитание ответственного и избирательного отношения к
информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения,
воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной
деятельности с применением средств ИКТ.

Структура
курса

Основы информатики
Техника безопасности. Организация рабочего места 2
Информация и информационные процессы 15
Кодирование информации 14
Логические основы компьютеров 10
Компьютерная арифметика 6
Устройство компьютера 9
Программное обеспечение 13
Компьютерные сети 9
Информационная безопасность 6
Итого: 84

Алгоритмы и программирование
Алгоритмизация и программирование 67
Решение вычислительных задач 12
Элементы теории алгоритмов 6
Объектно-ориентированное программирование 15
Итого: 100

Информационно-коммуникационные технологии
Моделирование 12
Базы данных 16
Создание веб-сайтов 18
Графика и анимация 12
3D-моделирование и анимация 16



Итого: 74
Резерв 14


